Vorschule

Mit der Lernsoftware ,Vorschule® lernen Kinder spielerisch einen sicheren
Umgang mit Buchstaben und Zahlen. Die Kinder kdnnen sich zwischen sechs
verschiedenen Spielen und jeweils drei Schwierigkeitsstufen entscheiden. So

konnen die Kleinen die einzelnen Spiele individuell ihrem Kénnen anpassen.

Die Kinder begleiten die drei Froschkinder Leap, Lilly und Tad bei einem
Abenteuer auf der Kirmes. In der SpalRburg z. B. trainieren die Kleinen einen
sicheren Umgang mit Buchstaben und Wortern. Sie missen einen
Hindernisparcours bewaltigen und dabei Buchstaben aufsammeln, die sie am

Ende zu Wortern zusammensetzen.

Fur alle erfolgreich absolvierten Spiele werden die Kinder mit roten und blauen
Gutscheinen belohnt. Mit diesen Gutscheinen konnen sie in Mirabellas
Monsterladen Monsterteile erwerben. Im Monstertheater setzen die Kinder die
Teile zu Monstern zusammen, die dann in der Monstershow das Tanzbein

schwingen.

Geeignet fur Kinder von 4-8 Jahren.

Fur das Leapster-Multimedia-Lernsystem.

Der Leapster von LeapFrog ist eine tragbare Konsole, die mit interaktiven
Programmen die Lust am Lernen weckt und spielerisches Lernen an jedem Ort
ermoglicht. Ausgestattet mit einem Touchscreen konnen die Kinder den
Leapster mit einem Stift Uber das Display oder mit Hilfe von Pfeiltasten

bedienen.



