Neue Software flr das Leapster-Multimedia-Lernsystem

Findet Nemo

Die neue Software erzahlt die Geschichte des kleinen Clownfischs Nemo. In
verschiedenen Spielen koénnen die Kinder in eine faszinierende
Unterwasserwelt eintauchen und dabei Rechnen Uben: So wird z. B. eine
Summe vorgegeben, welche die Kinder durch richtiges Addieren erreichen
sollen. Dazu mussen sie mit dem Stift Fische und andere Meeresbewohner

berthren, die Zahlen auf dem Rucken tragen.
Der computeranimierte Film mit dem kleinen Clownfisch in der Hauptrolle
avancierte nach seinem Kinostart 2003 zum bis heute erfolgreichsten

Animationsfilm.

Geeignet fur Kinder von 4-7 Jahren.



Spiderman

Der Griine Kobold bedroht die Stadt. Uberall stellt er Verkehrszeichen mit
vertauschten Buchstaben auf. Spiderman versucht, die Ordnung in der Stadt
wiederherzustellen, und die Kinder unterstitzen ihn dabei. Mit ihrer Hilfe wird
aus ,STPO*“ wieder ein ,STOP“Schild. Die Anforderungen an die Kleinen
steigen dabei im Laufe des Spiels.

Der vor 40 Jahren entstandene Comic-Held hat sich im Laufe der Zeit zu einer
Kultfigur entwickelt. 2002 kletterte Spiderman zum ersten Mal in menschlicher
Gestalt Uber die Kinoleinwand. Die Geschichte des Aulienseiters Peter Parker,
der durch einen Spinnenbiss Ubermenschliche Fahigkeiten erlangt und seither
die Welt gegen das Bdse verteidigt, begeisterte Kinozuschauer auf der ganzen
Welt.

Geeignet fur Kinder von 5-8 Jahren.



Mit Bruno Bleistift lernst du malen und schreiben

Die Figuren Bruno Bleistift und Paula Pinsel fihren Kinder ans Malen und
Schreiben heran. Mit Bruno Bleistift lernen die Kinder, alle Grofl3- und
Kleinbuchstaben sowie die Zahlen von 0-9 mit dem Stift auf dem Display des
Leapster nachzuzeichnen. Sie lernen so schon frih das Alphabet und den

Zahlenraum  bis neun kennen und trainieren ihre  Handschrift.
Paula Pinsel begleitet die Kleinen in die Welt des Malens. Beim Farben
mischen, Bilder malen oder beim Ausmalen vorgegebener Formen werden

Kreativitat und Fantasie schon frih gefordert.

Geeignet fur Kinder von 4-7 Jahren.



Disney Prinzessinnen

Mit Meerjungfrau Arielle und Prinzessin Cinderella kénnen Kinder in funf
Spielen Buchstaben sowie das Addieren und Subtrahieren Uben. Die grol3e
Belohnung fir die Kleinen: Beim Lernen verwandeln sie sich von einer kleinen

Lady in eine Prinzessin.

Ein flrstliches Vergnigen vor allem fur Madchen, denn gleich zwei der

beliebtesten Disney-Heldinnen  begleiten sie  bei ihrem  Spiel.

Geeignet fur Kinder von 4-6 Jahren.



Grundschule 2

Die Lernsoftware fur Kinder der zweiten Grundschulklasse ist zugleich ein
lustiges Hindernisrennen. Die kleinen Spieler reisen mit einer Kinder-Rockband
durch funf verschiedene Spielwelten, um Schalldampfer zu bek&mpfen, der der
Welt die Musik gestohlen hat. Die Kinder helfen, Schalldampfer zu bekehren
und der Welt die Musik zurickzugeben. Dazu mussen sie verschiedene
Aufgaben meistern, beispielsweise Worter richtig buchstabieren oder
mathematische Gleichungen losen. Mit vielen abenteuerlichen Entdeckungen

vertiefen die Kinder den @ Stoff der zweiten  Grundschulklasse.

Geeignet fur Kinder von 6-8 Jahren.
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