Pressainformation

Was Hanschen nicht lernt ...

Angesichts der Bildungsmisere sstzen immer mehr Eltern auf intdligentes
Lernspidzeug

NUrnberg, im Dezember 2004. Pisaigt in dler Munde. Doch deutsche
Eltern denken dabe nicht mehr an den schiefen Turm, sondern an die
Schieflage des deutschen Bildungssystems. Gewiss i<, dass dieses System
grundlegend reformiert werden muss. Ungewissist, wie und - vor dlem -
wann diese Reformen endlich kommen. Daimmer weniger Eltern bereit Snd,
auf Lésungen von aul3en zu warten, erzidt ein junger Zweig der
Spidwarenindudtrie derzeit enorme Wachsumsraten: Lernspielzeug ist
gefragt wie nie zuvor.

»Inden USA, diein der Fisa- Studie dhnlich schlecht doschneiden wie
Deutschland, stehen spiderische Lernhilfen fir Kinder bereits mehr ds
10 Prozent des gesamten Spielwarenmarkts’, sagt Andreas Stadlbauer
Geschéftsflihrer des gleichnamigen Spidwarenanbieters. Die
internationa e Stadlbauer Gruppe ist fur den deutschsprachigen Raum
exklusver Lizenznehmer von LegpFrog, dem weltweit grofden Anbieter von
Lernspiezeug. Seit 1995 bringt LegpFrog ausgekl ligeltes,
multisensorisches Spidgerdt auf den Markt, das die Wissbegier von
Kindern befriedigt und sowohl ihre sprachlichen as auch mathematischen
Fahigkeiten anregt. Derzeit setzt LegpFrog mit seinen Lernsystemen zum
Sprung auf den deutschen Markt an — aber erst nachdem die Programme
durch Pédagogen intensiv Uberarbeitet und an unseren Kulturkreis
angepasst wurden. Denn die Zeit fur snnvolles Lerngpiezeug ist auch
hierzulande reif.

Schlechte Noten fur Deutschlands Bildungssystem

Die Ergebnisse der OECD-Studie ,, Pisa 2003* zeigen, dass Deutschlands
schulische Leistungen sich in den letzten drel Jahren kaum gebessert
haben. Der Befund: bestenfals mittlere Pl&tze in Lesen, Mathematik und
Naturwissenschaften und ein hoher Prozentsatz an Schillern, denen selbst
einfache Lese- und Rechenaufgaben Probleme bereiten. Besonders schlechte
Karten haben Kinder aus &meren oder Migrantenfamilien, deren
gorachliche Fahigketen dlzu oft verkimmern. Verstérkt werden die
ungleichen Startchancen durch das dreigliedrige Schulsystem, das derzeit
kritisch hinterfragt wird. Viele Padagogen beméangen, dassin

Deutschland eine zu frihe Audese daitfindet und Kinder nur bis zum 10.
Lebengahr gemeinsam lernen.

Doch der Weg in die Bildungsmisere beginnt noch friher: Andersdsdie
Vorschulen vider Nachbarlander nutzen deutsche Kindergarten kaum die
Bildungsmadglichkeiten im friihkindlichen Alter. Kurz: Was Hanschenim
deutschen Bildungssystem nicht lernt, holt Hans kaum noch auf. Und eine
Reform dieses Systems wird Jahre dauern. Darauf wollen Eltern, denen das
Wohl ihrer Kinder am Herzen liegt, nicht |&nger warten. Dies zeigt Sch
auch hierzulande an einem Trend, der die USA schon vor einigen Jahren
erfasst hat: ,, Entgegen dem Trend im Ubrigen Spidwarenmarkt wéchst der
Markt fur Lernhilfen enorm”, beobachtet Andreas Stadibauer.



Intelligentes Spielzeug nutzt die Lust am Lernen

Der Erfolg von LegpFrog etwa beruht vor dlem auf der Erkenntnis, dass
die Lust am Lernen nie wieder so hoch ist wiein den ersten

Lebengahren. Kinder wollen die Wdt verstehen. Sie haben Freude am
Lernen und ihre Sinne sind offen fir neue Erfahrungen. Ein Viertd der
Mitarbeiter von LegpFrog sind Lehrer, Kinderpsychologen oder andere
Experten fir Padagogik und Didaktik. Bei der Entwicklung neuer Produkte
gelen Se das Lernen in den Mittelpunkt. Musik, Sprache,

meathematisches Denken oder einfaches Weltwissen — dles|&sst schin
schon frihester Kindheit fordern. Die Produkte von LeapFrog reichen vom
musikaischen Lernwrfd fir Babys bis zu Professor Globus, einer
interaktiven, sprechenden Erdkugd fur dle Wissensdurstigen tiber 8

Jahre.

Ein absoluter Renner ist derzeit das preisgekronte Lernsystem LegpPad,
eine multisensorische kleine Lernplattform, die Blicher zum Sprechen
bringt und sich an Kinder zwischen 4 und 8 Jahren richtet. Die Kinder
legen die Blicher — zu Themen wie Lesen, Rechnen, Musik, Dinosaurier —
auf das LegpPad Lernsystemn, stecken eine zum Buch gehérige Softwarekarte
in das Geré und kdnnen nun mit einem ,, magischen Stift* Figuren, Bilder
oder Worter antippen und damit weitere Informationen abrufen. Sie héren
z. B., wie ein Wort richtig ausgesprochen oder buchstabiert wird.

US-Studie bewelst: Lernspielzeug niitzt

Wie wirkungsvoll solches Spielzeug das Lernen unterstiitzt, beweist eine

im November verdffentlichte Studie aus den USA. Die RMC Research
Corporation hat sechs Schulen und Vorschulenin LasVegas—dlein
soziden Brennpunkten gelegen — mit dem LegpPad-Lernsystem ausgestattet.
Ein Jahr lang konnten 451 Kinder - 257 aus Kindergarten, 194 aus
Grundschulen - 20 bis 30 Minuten pro Tag mit dem LegpPad spielen. Nach
diesem Jahr lagen ihre Leistungen, was Sprachversténdnis, Wortschatz und
Lesefahigkeit angeht, signifikant hoher asin Vergleichsgruppen, die

das System nicht genutzt hatten.

Dies sind Ergebnisse, die ermutigen. Auch wenn Lernspielzeug eine Reform
des Bildungswesens nicht Uberfliissig macht - es erleichtert Kindern den
Sart ins Leben. Und es hilft Eltern, die wissen, dass Bildung in einer
Informationsgesdllschaft wie der deutschen der wichtigste Rohstoff der
Zukunft ist — ein Rohstoff, der gefordert werden muss, wie jeder andere
auch.



