PRESSEINFORMATION
Leichter lernen mit dem LeapPad-Lernsystem

Salzburg, Februar 2005 --- Das sprechende Lernsystem LeapPad verbindet
die Vorteile des Buchs mit denen der modernen Computertechnologie. Das
sprechende, interaktive System von LeapFrog steigert zugleich den Spal3 der

Kinder am Lernen und ihren Lernerfolg.

Die Bedienung des LeapPad-Lernsystems ist so einfach, dass schon
Vierjahrige selbststéandig damit arbeiten konnen: Das Kind legt ein LeapFrog-
Lernbuch in das LeapPad und steckt die dazu gehorende Softwarekarte in die
Konsole. Sobald es nun mit dem mitgelieferten Stift Bilder, Buchstaben oder
Zahlen auf der Buchseite berthrt, werden diese vom LeapPad in einfachen
Worten erklart: Welchen Gegenstand zeigt das Bild? Wie heil3t dieser
Buchstabe oder diese Zahl? Wie wird dieses Wort ausgesprochen? Wie
funktioniert diese Rechenart? Das LeapPad liest sogar ganze Geschichten vor.
Die Steuerung mit dem Stift bereitet zudem auf das Schreiben in der Schule

VOr.

Mit dem LeapPad-Lernsystem kann jedes Kind rasch motivierende Lernerfolge
erzielen: Fur richtige Losungen gibt es nattrlich Lob. Wer einen Fehler macht,
erhalt vom LeapPad Hilfestellung und wird ermuntert, einen neuen Versuch zu
starten. Auf diese einfache und zugleich unterhaltsame Weise konnen die
Kinder mit dem LeapPad beispielsweise grundlegende Lesefahigkeiten,
Anlaute und Vokabeln sowie erste Kenntnisse in Mathematik oder Geographie
erwerben. In den USA werden LeapPad-Lernsysteme daher als unterstitzende

Lernhilfe in Gber 25.000 Klassenzimmern eingesetzt.



Bei LeapFrog arbeiten Uber 200 Padagogen und andere Didaktik-Spezialisten
permanent an weiteren Entwicklungen, an neuen Lernstoffen und -inhalten. Sie
richten ihr besonderes Augenmerk auf die Methodik: Was lernt ein Kind zu
welchem Zeitpunkt? Und vor allem: Wie lernt es am besten? Die Antworten auf
diese Fragen flieBen bei LeapFrog in immer neue Ideen ein, um
unterschiedliche Altersgruppen stets mit dem geeigneten Lernstoff zu

versorgen.

Fur das LeapPad-Lernsystem etwa sind bereits 15 verschiedene Softwaretitel
verfigbar. Darin nehmen bekannte Figuren wie Disney’'s Puuh der Bar,

SpongeBob oder der Kénig der Léwen die Kleinen an die Hand.

An Funf- bis Siebenjahrige wendet sich z. B. die Lernsoftware ,Let’'s Go* von
der Oxford University Press. Damit lernen Kinder spielerisch die englische
Sprache kennen. Das Mikrofon, das der Software beiliegt, wird an das
LeapPad angeschlossen. So kénnen die Kleinen nicht nur englischen Woérter
und Satze horen, sondern beim Nachsprechen gleich die richtige Aussprache

uben.

Ebenfalls fur die Vorschule geeignet ist ,Konig der Lowen®. Mit dem jungen
Lowenkonig Simba gehen die Kinder auf eine abenteuerliche Reise. Dabei
bauen sie ihre Lesefahigkeit aus, lernen neue Worter und zahlreiche Tiere

kennen.

Sechs- bis achtjahrige Kinder kénnen mit ,SpongeBob” ins Meer des Wissens
eintauchen. Der Titel ,SpongeBob Schwammkopf Meeres-Geschichten® enthalt
zwei Abenteuer des beliebten Schwammes, der den Kindern schon aus dem
Fernsehen bekannt ist. Die Software trainiert das Leseverstandnis sowie die

Kenntnisse neuer Worter, der Grammatik und der Mathematik.



Geeignet fur Kinder von 4-8 Jahren

Weitere Informationen zu LeapFrog finden sich im Internet unter

www.leapfrog.de.

LeapFrog Enterprises Inc. wurde 1995 von dem Amerikaner Mike Wood gegrtindet.
Das Unternehmen entwickelt und produziert Lernspielzeug, das Kindern durch Spal3
und Motivation zu Lernerfolgen verhelfen will. LeapFrog-Produkte sind inzwischen in
mehr als 25 Landern und funf Sprachen erhdltlich.

Lizenznehmer fiir Deutschland, Osterreich und die Schweiz ist seit 2004 die
Stadlbauer Ges.m.b.H. in Salzburg. Das 1953 gegriindete Familienunternehmen
verfugt Uber langjahrige Erfahrungen in der Produktion und Vermarktung von
hochwertigen Spielwaren und Lifestyleprodukten (u.a. Carrera und Nintendo).
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