Hinweise zum Umweltschutz:

Dieses Produkt darf am Ende seiner Lebensdauer nicht Giber den normalen
Haushaltsabfall entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fiir das
Recycling von elektrischen und elektronischen Geraten abgegeben werden. Das
Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist
darauf hin.

Die Werkstoffe sind gemaB ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der Wiederverwendung,
der stofflichen Verwertung oder anderen Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen
wichtigen Beitrag zum Schutze unserer Umwelt.

Bitte erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.

Es macht SpaB3, so viel zu wissen!
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Fiir Kinder von 4—7 Jahren (erscheint erst, wenn alle drei Platze belegt sind).

1. Folge den Anleitungen zur Anmeldung.
Empfohlen fiir Kinder von 4-7 Jahren.

Die Abbildungen dienen lediglich der Veranschaulichung der Spiele und entsprechen nicht der
tatséchlichen Bildschirmauflosung.

Part number: 605-11375-A

Elternratgeber und Gebrauchsanweisung

Dieses Handbuch enthalt wichtige Informationen. Bewahren Sie es gut auf.

k j \ ) www.leapfrog.de
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HAUPTMENU Sterngucker Aktion Axiom
Um ein Spiel auszuwahlen, kann Ihr Kind ein Symbol im SO GEHT'S SO GEHT'S

Hauptmentibildschirm auf dem LEAPSTER® beriihren oder
mit den Navigationstasten zum gewiinschten Symbol
springen. Soll die Hintergrundmusik ausgeschaltet werden,
beriihrt Ihr Kind das Pfeilsymbol, so dass das Optionsmenii
gedffnet wird. Die Hintergrundmusik ist beim nachsten
Starten des Systems automatisch wieder eingeschaltet.

WALL-E ist in Gefahr. lhr Kind hilft EVE dabei, durch die
Gange des Raumschiffs Axiom zu fliegen und ihn zu retten.
Mit den Pfeiltasten kann Ihr Kind EVE nach links und
rechts steuern, mit der A-Taste markiert es Roboter mit den
richtigen Antworten auf Fragen zu Buchstaben und zum
Buchstabieren.

WALL-E entdeckt Sternbilder, wahrend er Rechenaufgaben
|6st, mit denen ein Von-Punkt-zu-Punkt-Spiel am
nachtlichen Himmel erscheint. In dieser Aktivitat verbindet
Ihr Kind die Sterne mit dem Stift und mithilfe seiner
Rechenkenntnisse.

Lerninhalte: Zahlenerkennung, Addition, Subtraktion,
Interessantes zu Sternbildern Lerninhalte: Buchstabenerkennung, Laute, einfaches Buchstabieren.

LERNSPASS FUR ALLE ENTWICKLUNGSSTUFEN
WALL-E erklart und wiederholt einfache Rechenaufgaben, Buchstaben und einfache

Buchstabieraufgaben. Auch die Grundsétze der Abfallwiederverwertung werden Weltraumflu g Wiirfelmuster
vorgestellt, und die Kinder erfahren viel Interessantes iiber Astronomie. Das Spiel richtet SO GEHT'S SO GEHT'S

sich an Kinder vom Kindergartenalter bis zur ersten Klasse (4 bis 7 Jahre). . ) o .
lhr Kind plant einen Kurs und navigiert zum Axiom-

Raumschiff, wobei es an einigen Planeten vorbeikommt.
Zum Steuern des Raumschiffs driickt Ihr Kind die linke oder

Ihr Kind hilft WALL-E oder EVE dabei, ein Muster aus
Blocken zu bauen. Mit dem Stift verschiebt Ihr Kind die
Blocke, um so das Muster auf der anderen Seite des

HILFESTELLUNGEN rechte Taste. Mit der A-Taste setzt sich das Raumschiff in Bildschirms nachzubauen. WALL-E legt die Blocke auf der
Mit der Tipp-Taste knnen jederzeit zusatzliche Informationen zum Spiel oder zum Bewegung! gpiﬁlsT'ite deSSBitl)dslzh(;rmS N?b, Wefnn sie an dfsrd ridchtigen
Lernstoff abgerufen werden. ; . - telle liegen. Sobald das Muster fertig ist, wird das
’ Lerninhalte: Interessantes zu Planeten, Navigation verborgene Bild angezeigt. Die Freiform-Option fordert die Kreativitat. Ihr Kind legt ein
Muster, und WALL-E oder EVE bauen dieses Muster in einem zwei- oder viergeteilten
. Bildschirm nach.
EIN AUSFLUG INS WELTALL MIT WALL-E UND Mu”trennung Lerninhalte: Spielen mit Mustern, Symmetrie.
EVE SO GEHT'S

Ihr Kind hilft WALL-E dabei, die Miillstapel zu sortieren.
Mit dem Stift berGhrt Ihr Kind zusammengehdrige Objekte, Schatzregal

die aus unterschiedlichem wiederverwertbaren Material SO GEHT'S

bestehen. Sobald Ihr Kind auf die Objekte tippt, wird die

Kategorie des wiederverwertbaren Materials angesagt. Sobald Ihr Kind eine Spielrunde absolviert hat, erhalt es
einen Schatz fiir das Schatzregal von WALL-E. Wenn ein
neuer Schatz in das Regal kommt, kann Ihr Kind das Regal
in dieser Belohnungs-Aktivitat aufrufen. Die Abbildungen
dienen lediglich der Veranschaulichung der Spiele und
entsprechen nicht der tatsachlichen Bildschirmaufldsung.

Vom Blick in die Sterne mit WALL-E bis zum Erkundungsgang im Axiom-Raumschiff mit
EVE eroffnet WALL-E ein ganzes Universum von Lernabenteuern. Hier gibt es viel tiber
Planeten, Sterne und Abfallwiederverwertung zu lernen, und auch eine eigene Galerie
mit Sternbildern kann angelegt werden.

Lerninhalte: Interessantes zur Wiederverwertung, Sortieren, raumliches logisches
Denken

- J N / - J

Alle Abbildungen in diesem Elternratgeber stellen nur das Spiel dar und geben nicht die tatséchliche Weitere Leapster-Lernspiele finden Sie im Internet unter
Auflosung auf dem Bildschirm wieder. www.leapfrog.de






